Vorteilhaftes Rechnen

Folgende Tricks helfen dir moglichst einfach zu rechnen:

1. Kommutativgesetz (KG)
®)

In Produkten/Summen:
Faktoren/Summanden ver-
tauschen

Beim Multiplizieren

(funktioniert nicht beim Dividieren!) Beim AddicrenySubtrahicren

Beispiel 1: Beispiel 3:
VAN
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Beispiel 2: Beispiel 4:
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2. Assoziativgesetz (AG)
o

O

In Summen/Produkten:
Klammern setzen/weglassen
= andere Rechenreihenfolge

Beim Addieren/Subtrahieren
(beim Subtrahieren in eine Summe
umwandeln!)

Beim Multiplizieren
(funktioniert nicht beim Dividieren!)

Beispiel 1: Beispiel 2:
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